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Processing言語（プログラムを作る際に）でよく出てくる記号 

記号 呼び名 記号 呼び名 記号 呼び名 

/ 
スラッシュ 

(slash) 
// 

ダブルスラッシュ 

(double slash) 
\ 

バックスラッシュ 

(backslash) 

, 
カンマ 

(comma) 
. 

ピリオド 

(period) 
! 

エクスクラメーション 

(exclamation mark) 

: 
コロン 

(colon) 
; 

セミコロン 

(semicolon) 
| 

バーティカルバー 

(vertical bar) 

* 
アスタリスク 

(asterisk) 
+ 

プラス 

(plus sign) 
- 

マイナス 

(minus) 

' 
シングルクォート 

(single quote) 
" 

ダブルクォート 

(double quote) 
~ 

チルダ 

(tilde) 

 
スペース 

(space) 
@ 

アットマーク 

(at sign) 
 

 

[ ] 
大かっこ・角かっこ 

(square bracket) 
{ } 

中かっこ 

(curly bracket) 
( ) 

小かっこ 

(parenthesis) 

 
注：全角のスペースは使わない。入力すると目で見つけることが面倒なので注意。 
注：バックスラッシュは、windowsでは「\」表示になります。 
 

 
 

テキストエディタエリアRunボタン Stopボタン

エラーメッセージエリア
コンソールエリア

新しいプログラムを作るときには、新規を選ぶ
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新しいプログラム（sketch）を作る際には、新規で新しいウインドウを作ってから、
そこのエディタエリアにプログラムを入力すること。折角、作ったプログラムを消さ
ないで下さい。作ったプログラムは、保存する習慣をつけること。 

 
 
 


